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Coding Best Practices



Hola!
Carlos Muiño

Fullstack Developer at 
@String-Projects. 

@camumino
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“
The life of a programmer is

beautiful when the code they
work with is beautiful
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CONTENIDO

◎ Contexto

◎ ¿Qué es una guía de estilo?

◎ ¿por qué usarla? Beneficios

◎ Puntos de una guía de estilo
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1. Contexto
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Tabs vs Spaces
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Tabs vs Spaces
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* Debate en capitulo Silicon Valley

Debate%20en%20capitulo%20Silicon%20Valley


Curly brace on the same line or a new line
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Naming
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2. ¿Qué es una 
guía de estilo?
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Definición

◎ Estándares de código o 
estilos de programación.

◎ Conjunto de normas usadas 
para escribir código fuente.

◎ Suma de normas, reglas y 
buenas practicas.

◎ Propias por lenguaje, 
compañía o incluso 
proyecto.
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3. ¿por qué usarla? 
Beneficios
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Comunicación – Calidad – Beneficio para todos
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Código escrito por 
distintos 

desarrolladores

Apariencia 
uniforme

Otros desarrolladores 
en lugar de 10’ les 
llevara 1’ entender 

tu código

Mejorar en la 
lectura y reducción 
de la complejidad Otros desarrolladores 

introducirán 0 bugs 
en lugar de 2

bugs cuando editen
tu código

Ayuda a la 
reutilización y evita 

errores

Otros desarrolladores 
se alegran en lugar 
de entrar en pánico

al trabajar con tu 
código

Mejora la calidad 
del código y su 
mantenimiento



4. Puntos de una 
guía de estilo
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Naming

◎ Nombres de variables, funciones, módulos, etc.

◎ Deben ser descriptivos, pronunciables y que 
reflejen la función que hacen o son.

◎ Evitar uso de dígitos en variables.

◎ Evitar nombre confusos o del tipo X1, Y1.
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Example: A variable for taking in weight as a parameter for a truck can be named TrkWeight or
TruckWeightKilograms, with TruckWeightKilograms being the preferable one



Naming (Ruby)
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Naming (js)
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Naming (js)
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Naming (js)
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Naming (React)
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Naming (React)
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Naming (React)

23



Naming (React)

24



Indentation – Tabs vs Spaces

◎ No hay mala o buena indentación.

◎ Únicamente debe ser consistente.

◎ Tabs vs Spaces.

◎ 2 vs 4 spaces.
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Indentation – Tabs vs Spaces (ruby)
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Indentation – Tabs vs Spaces (js)
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Indentation – Llaves

◎ Siempre escribir llaves en bloques de 
línea
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Indentation – Llaves

◎ ¿Comenzar en una nueva línea o a 
continuación?

◎ El código a continuación ¿debe 
comenzar en otra nueva línea?
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Indentation – Llaves (js)
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Indentation – Llaves (js)
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Indentation – Llaves (js)
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Indentation – Llaves (react)
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Indentation – Llaves (react)
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Indentation – Espaciado

◎ Mayoría de lenguajes ignoran los espacios en blanco, sin 
embargo, mejora la legibilidad y comprensión.

◎ Los parámetros de las funciones deben estar separados por 
un espacio después de cada coma.

◎ Entre operadores.

◎ Después de punto y coma en bucles for.

◎ Antes y después del operador de asignación.
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Indentation – Espaciado (ruby)
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Indentation – Espaciado (js)
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Indentation – Espaciado (react)
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Indentation – Longitud y salto de línea

◎ Largas líneas son complicadas de leer.

◎ Evitar escribir largas líneas horizontales.

◎ Limitar longitud de línea alrededor de 80 
caracteres.
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Indentation – Longitud y salto de línea (js)
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Indentation – Longitud y salto de línea (js)
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Indentation – Longitud y salto de línea (js)
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Comentarios

◎ Código documentado para un mejor 
entendimiento.

◎ Definir su función de forma clara.

◎ Proveen información adicional que no es legible en 
el código mismo.

◎ No deben explicar paso a paso lo que el código 
hace (eso lo debe hacer tu excelente nombrado de 
función/variable).
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“
Tus comentarios deben decir el 

PORQUE algo ha sido 
programado así, el código ya te 

dice el COMO
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Cuando
comentar

Si tu mismo te encuentras pensando algo del 
tipo: implementé esto de esta forma debido a 
tal decisión técnica y/o de negocio, entonces 

debes comentarlo 
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Comentarios

◎ Evitar comentar cosas claras o irrelevantes.
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◎ Comentar en exceso provocara que nuestros colegas se “cansen” 
de leer comentarios y no se percataran de los comentarios 
realmente relevantes, pudiéndose así provocar bugs, etc



TODOs

◎ Comentario para “guardar” notas en el código.

◎ Trackear problemas.

◎ Marcar deuda técnica.

◎ Dejarte notas para volver al foco por si tenemos que 
cambiar a otro desarrollo.

◎ Estructura uniforme: TODO[nombre]: explicación/nota

47



Inglés

◎ Nombres en ingles mas cortos -> Mejora en 
lectura

◎ Facilidad para preguntar en foros pudiendo 
copiar y pegar directamente el código

◎ Integración en equipos internacionales
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Código simple - Nesting
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Código simple - Legibilidad
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Código simple – Funciones complejas

◎ La función debe verse en tu pantalla sin hacer scroll

◎ Que haga lo que “Prometio” su nombre, ni mas ni menos.

◎ El menor numero de argumentos posible

◎ Si hay muchos argumentos, debes pensar en separar en 
distintas funciones

◎ Cuanto menor código, un cambio supondrá menos impacto 
en el código en general
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Strings Hardcodeados o números mágicos
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Convenios
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Github Ruby Style Guide
Google JavaScript Style Guide
Airbnb React/JSX Style Guide

https://github.com/github/rubocop-github/blob/master/STYLEGUIDE.md
https://google.github.io/styleguide/jsguide.html
https://github.com/airbnb/javascript/tree/master/react


Gracias!
¿Preguntas?

@camumino
carlos.muino@string-projects.com

54

mailto:carlos.muino@string-projects.com

