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https://es.planetcalc.com/911/
https://www.youtube.com/watch?v=kXYGtOCGMeQ
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Lenguaje Maqulina

El lenguaje maquina es el unico que entiende directamente
la computadora, ya que esta escrito en lenguajes
directamente inteligibles por la maquina (computadora),
utiliza el alfabeto binario, que consta de los dos unicos
simbolos 0 y 1, denominados bits. Sus instrucciones son
cadenas binarias (cadenas o series de caracteres de digitos
0y 1) que especifican una operacion y las posiciones de
memoria implicadas en la operacion se denominan
Instrucciones de maquina o codigo maquina.




Lenguaje Ensamblador

Consiste en abreviaturas similares al ingles, llamadas instrucciones
mnemotécnicas, que permiten representar las operaciones elementales de la
computadora ( dependiente de la maquina).

Ejemplo:
Codigo de operacion Direccion Inst en lenguaje
Ensamblador.

« 00O0l0IOl 1000000 LOAD A
« 0Q00IO0ITI 10000010 ADDB
« 00010110 1000001 | STORE C
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LENGUAJES DE PROGRAMACION

—

COMPILADOS INTERPRETADOS

Traducen a cédigo maquina, creando Las instrucciones se traducen unaa

un archivo traducido para una una, cada vez que se ejecute el
ejecucion rapida. programa
Requieren que las instrucciones, Son tipicamente unas 10 veces mas
sean traducidas, esto lo hace més lentos que los programas compilados.
eficiente.

El procesador sélo entiende un
lenguaje que se denomina ‘lenguaje
méaquina”.

Facilidad para lograr independencia de
plataformas y menor tamano de

» Facilcloud

programa.
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Compiled Interpreted
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e.g.Cee, Java
programming

\ / e.gfoigrbglog

declarative

\ functional

e.0. Haskell, Erlang
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JavaScript

Informacion general

Paradigma Multiparadigma,
programacion funcional,1
programacion basada en
prototipos, imperativo,

interpretado (scripting)
Aparecio en 1995
Disenado por Netscape Communications

Corp, Mozilla Fundation

Ultima version ECMAScript 2016; (17 de
estable junio de 2016 (2 afios, 6
meses y 26 dias))

Sistema de tipos Débil, dinamico, duck

Implementaciones SpiderMonkey, Rhino, KJS,
JavaScriptCore, V8, Chakra.

Dialectos ECMAScript

Influido por Java, Perl, Self, Python, C,
Scheme

Ha influido a Objectived, JScript, JScript
.NET, TIScript

[editar datos en Wikidata]
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JPreguntas?

(@camumino
camumino@gmail.com
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